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Pravidla ke hre Kubb

Uvod

Kubb je tradEni Svédska hra, ktera pochazi z Gotlandu, malétrow@suprogted Baltského
more. Starodavny tisiciletytwod kubbu je ztracen v mlhacbkasu. Jisté je, Ze pochazi z dob
staténych Vikingi, kdy kazda rodina #ha za domem misto na zpracovarievh. Par
statnych polinek, ovalnych klatka kapka pedstavivosti daly vzniknout novérdy ktera
pietrvala staleti bdj bidy i blahobytu aZz do dneSnichidn

Kubb je hrou opravdu pro kazdého. Nezalezi, jestli jstady, stary, silny, slaby, malého
vzrastu nebo basketbalovy krakubb také niizete hrat stefndolie na trag jako na plazi
nebo i na ledu a k jeho pochopeni vantisgan par minut. Hru Ize velice disb hréat jak v
malém, tak i ve &Sim p@tu hr&u (od 2 do 12 hr&i). Bud'te si jisti, Ze hrou kubb zazijete
vzrusujici okamziky s vaSimirateli! Tak nevahejte a navstivte nas e-shop wwweakna.cz,
kde si mizete Kubb a dalSi skié venkovni hry zakoupit.

Predkladana pravidla nazigi zakladni postup a koh ukazkou hry. Ctste pravidla
soustedné a postupsy, abyste si byli jisti, Zze vSe dava smysl. A paklZIJTE SI HRU!

ldea hry
Kubb je hra, ve které se utkavaji dva tymy. Kublocspa v gresném hazeni kolik na
soupéovy kubby ve snaze je shodit a ziskat tak nad geape&yhodu do dalSich hernich

situaci.

Hraci ¢asti, jejich umisténi a tymy

Hraci pole:

+ Sitka: 5 meti

o délka: 8 meti
Hraci figury:
1. jedenkrél 9x9x30 cm
2. desetkubhi 7x7x15 cm
3. Sestkoliki o priméru 44 mm a délce 30 cm
4. c¢tyti rohové Kly

Patateini rozestaveni hracich figur je znazéra na obrazku. Na kazadékladnicaie (kratSi
strana HKS3t) je pravideld rozmiséno et kubhi. Krél stoji uprosted hraciho pole na
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pomysinépulici ¢are, ktera rozdluje hraci pole na dvpoloviny. Kazdému tymu
prislusi jedngolovinahraciho pole.

Na za&étku hry tymy stoji za svou zakladriarou a jeden z nich m& vSech Sest
kolikiz a zahajuje prvniraci kola

Hraci kolo

Tym A, ktery zahajuje hraci kolo, ma vech SestkkolSesti pokusy hodu kolikem se snazi
shodit kubby stojici na polowrsoupée (tymu B) a to v pkadi nejprve vSechny kubby v poli
a teprve potom kubby na zakladfde. Hr& pii hodu kolikem nesmi stat blize k sotpe
poloving, nez stoji nejblizsi kubb na jeho vlastni pol@vifiento kubb ufuje pomysinou tzv.
hazecicaru. Fi zahajeni hry tedy hédtymu A hazeji ze své zakladdéry na kubby na
z&kladnicére tymu B.

Pokud tymu A stéle jeStzbyvaji r&jaké pokusy hodu kolikem, ale na sotqw poloving
nestoji jiz zadny kubb, mohou je pouZzit na shokedle, ale pouze ze své zakladary.

Po odhazeni Sesti kotikym B sesbird shozené kubby a ze své zakledhyi je nahazi na
polovinu tymu A. Tym A je vzt§i na mis¢, kam dopadly, a tym B si vezme vSech Sest kolik
a je tak pipraven na zahdjeni dalSiho kola, tentokrat s prehgmi rolemi tynd.

Princip hry

Tymy se stidaji v tom, kdo zahajuje hraci kolo a kubby se pedévaji z jedné poloviny
hiist¢ na druhou. Vznikaji vyhodné situace i sporné madsen

Hra korti v okamziku, kdy se jednomu z tymumysiré nebo omylem poda shodit krale.

Tento tym pak viizi, pokud na soupevé poloviné nestoji jiz zadny kubb, a tento tym
prohrava, pokud na soujp®¢ polovire néjaké kubby stale stoji.

Technika hry

Hod kolikem musi byt proveden podpaznim sgokiyvadlovym
zpisobem, jak je uvedeno na obrazku. Hod ,Helikopté
(presr¥ji takovy, Ze kolik rotuje v rovi# jiné nez vertikalni) je
zakazan a bran jako nezvladnuti slozité kubbowvénikg hodu.

Kubby je moZné hazet libovolnym igobem (i na $ku).

V okamziku hodu musi h&aobma nohama stat za hazeeirou a mezi binimi ¢arami
hraciho pole prodlouZzenymi do nekdna.

Kubb Ize vztyit pouze do jedné ze dvou pozic, jak je znaZoon

na obrazku. Pokud je kubb v jedné pozici v autusinmyt vztgen i ! . !
do druhé pozice. | ﬁ //-J|>‘ |

_____
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Neplatné situace, auty a postihy
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Pokud hod kolikem neni proveden v mezich technilgyniebo s peSlapem nebo proti
principu fair-play je povazovan za neplatny a hefitiace zfisobena timto hodem je
vracena do fvodniho stavu.

Pokud je hodem koliku shozen kubb na zakladhé mimo pdadi, je tento kubb
ihned vztgen na svémiyodnim misk.

Kubb se nachazi v autu tehdy, pokud jej nelze padtk, aby nejméhpolovina jeho
z&kladny stéla vifislusné polovit hraciho pole.

Po odhazeni vSech kubly daném hracim kole je ¢eno, které kubby se nachazeji v
autu. Pouze jeden kubb v daném hracim kole je ma¥adnout z autu a zopakovat
jim hod. Po opravném pokusu je znovu vyhodnocetarglkubby se nachazeji v autu.
Tyto kubby jsou pak vzteny na jakémkoliv mistpiislusné poloviny hraciho pole,
avSak musi byt zachovana vzdalenost nefnpgiiné délky vrhaciho koliku od krale a
rohového kilu.

Pokud je kubb stojici v poli shozen jinym vhozenkubbem, je postaven na néist
kam dopadl. Pokud je vhozenym kubbem svrzen kublzékdadnicére, je znovu
postaven na svéaipodni misto.

Dopliiky a rozSireni

Dosud uvedena pravidla jsou ve stiedoficialnimi pravidly Kubb klubWeska republika o.

s. (www.kubb.cz) a s mezinarodnimi pravidly pouiiii pii Mistrovstvi swta ve Svédsku

k datu 2008. Vdchto pravidlech je minimalizovanid moznost vyskytoraych situaci. AvSak

pro zvySeni zabavnosti a zajimavosti hry je mozrdap mizné kombinace nasledujicich
doplhikovych pravidel, nebo siiiiete vymyslet své vlastni pravidlo.

1.

Pokud se tymu podashodit vSechny soupavy kubby, je povinen v daném kole
shodit také krale, jinak prohrava. Tedy pokud vamyvA shodit posledni souiie
kubb a mate na to jiz jen jeden pokus, neni rad@gno # pokouSet, nebos pripads
aspechu by vam nezbyl Zadny pokus na shozeni kralelargli byste.

. Velmi z&bavné je pravidlo st&wi vicenasobnych kulib Fi h&zeni kubb na

soupéovu polovinu se snazte shodijaky jiz stojici kubb. Tento kubb, pokud budete
aspsni, bude vzt§en na své {vodni pozici a na & bude postaven vhozeny kubb.
Pro vas je pak snazsi jednim hodem shodit dva kubioyto postupem Ize vytvét i
véZe zetti a vice kubb.

DalSi se tykd p@di shazovani kulib Shazujte kubby v gadi od nejblizSiho
k nejvzdalerjSimu.

Rozmeér hrist¢ ¢i pocet figur mizete libovolg meénit podle zkuSenosti héa ci
¢asovych moznosti.
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Ukazkova hra
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Clenové tymu A hazi Sest kofikz jejich zakladnicary. Jejich cilem je shodit co nejvice
kubbi na zakladnéare tymu B, pipadré svrhnout krale. V tomtoifpadt tym A shodil pouze

kubby 7 a 8.
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Tym B nejprve vhodi své shozené kubby 7 a 8 na Uzmupée. Tyto kuby jsou poté
postaveny tymem A. Tym B musi nejprve shodit vSgdkubby v poli tymu A, tedy kubby 7
a 8, a az poté mohou étbna kubby na zakladrigre. VSechny tyto hody jsou provedeny ze
zakladnicary. V tomto pipadt tym B zasahl pouze kubb 8.
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Tym A nejprve z jejich z&kladntary vhodi jeden sraZzeny kubb 8 na polovinu tymu B.
ProtoZze tym B minul  shazovani kubb 7, ziskava tak tym A p@oZivyhodu a posouva
pomyslinou hazeafaru (imaginarni linie) na aroviekubbu 7, ktery je nejblize kapci care.
Tym A hazi Sest kolik z jakéhokoliv mista zvyho@né pozice. Nejprve vSak musi geit

kubb 8.
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Jednim hodem je mozZné srazit dva kubby 8 a 9, peopwm té jiZ nestoji Zadn
kubb v poli. V tomto pipadt tym A neshodil Zadné jiné kubby tymu B.
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Tym B nahazi na pole soujgeshozené kubby 8 a 9, které jsou nasigmbstaveny tymem A.
Tym B potom shodi kubby 7 a 8 jednim hodem a déalbl9. Nyni niZze zautéit na kubby

na zakladnéare. V tomto pipadt shodi kubb 5.
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Tym A piiSel o svoji pozini vyhodu, a tak zdnéd hody ze zakladniary. Nejprve vhodi
vSechnytyii kubby na soup®vo pole a zahdji ze zakladi@ry atok. V tomto fipadt tym A
shodi vSechny kubby v poli az na 9.
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Tym B vhodi ze zakladniary # kubby zgt do pole tymu B a ze zvyho#imé hazectary
uréené stojicim kubbem 9 dtionejprve na kubby v poli 8, 5 a 7. Po jejich swize tézecary
tym B shodi kubby na z&klad&die 3 a 4.
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Tym A vhodi vSech & shozenych kubbna pole tymu B, ale poté shodihiem QH N \
Sesti hod koliky pouze kubb 3 na poli tymu B.

Ifik --------------------------------- <

o B <
LTJ( ________ """""" < !
o
_
:

Tym B ze zakladnéary vhodi kubb 3 na pole tymu A a poté ze zvyhRko@nhazectary na
arovni prvniho kubbu od krale (kubb 7) ttoNejdfive shodi kubb 3 a poté oba kubby na
z&kladnicée 1 a 2. V této chvili se tym B vraci na zékladaiu a snazi se ukdih hru
shozenim krale.
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Pokud se tymu B nepoilazbyvajicimi koliky shodit krale, fize tym A pokréovat
nahazenim kuhbl, 2 a 3 na pole tymu B a pokowvat ve hie dal. Hra se vyviji az do té doby,
dokud se jednomu z tyimepodé& v jednom kole shodit vS8echny kubby na sdopé poli a
poté shodit krale. Tento tym se stava FZEM!!!

Pravidla jsou sestavena dle Kubb KluBaské republiky.
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